L’énorme crocodile
Roald DAHL, Quentin BLAKE. Gallimard Folio Benjamin.
1. Le schéma narratif *

Une construction quinaire.
Le récit se déroule en cinq phases :

· une situation initiale,

· un élément de rupture, qui met en évidence un problème à résoudre,

· un développement dynamique du récit avec ses péripéties,

· un élément rééquilibrant, qui permet de résoudre le problème,

· une situation finale, meilleure, égale ou pire que la situation initiale, qui peut entraîner une construction en boucle.

* Site ONL INRP : http://onl.inrp.fr/ONL/travauxthematiques/livresdejeunesse/
2. La compréhension du récit.
Les lieux 

· Une jungle en Afrique.
· Une ville proche de la jungle.
· Une école ; une aire de jeux.
· Une fête foraine.
· Une aire de pique-nique.
Le déclencheur de l’histoire - le problème de l’Enorme Crocodile

· L’Enorme Crocodile est affamé, pour son déjeuner il veut dévorer des petits enfants.
· Le problème : les attraper sans qu’ils le voient ; il a déjà tenté l’expérience mais sans succès. 
Les personnages et les relations entre les personnages
· Enorme Crocodile, le personnage principal.
· Pas-Si-Gros, un autre crocodile.
· Double-Croupe, un hippopotame, qui va s’opposer au plan de l’Enorme Crocodile.
· Trompette, un éléphant, qui va s’opposer au plan de l’Enorme Crocodile.
· Jojo-la Malice, un singe, qui va s’opposer au plan de l’Enorme Crocodile.
· Dodu-de-la-Plume, un oiseau, qui va s’opposer au plan de l’Enorme Crocodile.
· Des enfants dont Julien, Marie, Jill
L’Enorme Crocodile se croit le meilleur, le plus intelligent, le plus courageux. Il se vante.
Pas-si-Gros le trouve idiot et goinfre.
Les autres animaux considèrent que c’est un monstre, une brute, un goinfre et certains souhaiteraient le voir périr.
Ils s’inquiètent pour les enfants et sont furieux, ils s’indignent et s’élèvent contre le plan du Crocodile de manger des enfants.
La séquentialité (enchaînement logique et chronologique des événements)
- Voir : Schéma narratif. Annexe 1
3. Le niveau idéologique
Roald Dahl transpose le mythe du loup dévoreur d'enfants dans l'univers de la jungle par le biais d'un crocodile prétentieux et détesté de tous.
Comme le loup, le crocodile veut manger des enfants et ceci n’est pas une attitude honorable, il sera donc comme dans « toutes les histoires de loup », puni à la fin de l’histoire.

Quand on a de funestes projets, on est obligatoirement puni : « qui veut le mal récolte le mal » !
Une autre morale pourrait convenir également : la vantardise ne sert rien et ne mène nulle part ; au bout du compte « est pris qui croyait prendre ».
4. Les obstacles à la compréhension

Pas de difficulté majeure de compréhension. 

a. Les personnages, les lieux, le déclencheur, la séquentialité (enchaînement logique et chronologique des événements) sont faciles à identifier.

b. Les illustrations sont redondantes par rapport au texte. (Tout ou partie de ce qui est dit dans le texte l’est aussi dans les images).

c. La longueur et la densité du texte est compensée par la présence de structures ou de séquences répétitives qui facilitent la lecture :

· la rencontre des différents animaux s’effectue selon le même schéma ;

· les différents pièges tendus par Enorme Crocodile sont construits eux aussi sur le même schéma ;

· la répétition de certaines phrases.

Quelles difficultés possibles ?

· Une méconnaissance ou une connaissance insuffisante du monde de la jungle.

· Le niveau idéologique : l’identification d’une morale « Est pris qui croyait prendre » « La vantardise ne mène pas loin » « Qui veut le mal récolte le mal »…

· Le lexique : les verbes déclaratifs sont utilisés de manière massive * par l’auteur pour donner à voir au lecteur les états d’âme, d’esprit, d’humeur… dans lesquels se trouvent les différents personnages ; certains peuvent être méconnus des élèves (s’offusquer, insinuer, rétorquer, acquiescer…)

* voir le relevé des verbes déclaratifs (début du texte) : Annexe 2

SCHEMA NARRATIF                                                                                                                                                                                                             Annexe 1

DEPART : RIVIERE                                                                                                                                                                                                                                        ARRIVEE : VILLE
                                                                                                           LES 4 RENCONTRES

                                                                                  LES 4 PIEGES SUBTILS TENDUS ET ECHOUES





Annexe 2

demanda 

dit 

reprit -il, 

dit 

s'écria 
répondit 
s'offusqua 
insista 
rétorqua 
lança 
affirma 
grogna 
répliqua 
reprit 
s'esclaffa 
dit
s'écria 
répondit 
interrogea 
dit 
s'exclama 
s'inquiéta 
acquiesça 
s'emporta 
jaune : l’Enorme Crocodile

vert : Pas-si-Gros

bleu : Double-Croupe (l’éléphant)
Situation initiale


Au milieu d’une rivière d’Afrique, deux crocodiles se prélassent : Énorme Crocodile et Pas-si-Gros


Elément déclencheur


Ils discutent de leur repas, Enorme Crocodile affamé, a envie de croquer, de manger des enfants.


Problème à résoudre


L’Énorme Crocodile doit, après avoir traversé la jungle pour arriver en ville, attraper des enfants sans se faire voir d’eux.


Il a en effet déjà tenté l’opération mais sans succès. 


Tout au long de son périple vers la ville, il va rencontrer 4 animaux auprès desquels il va se vanter en annonçant son projet. 





Les animaux s’indignent et s’élèvent contre son plan de manger des enfants :





R3 Jojo-la-Malice : le singe


- Crocodile lance une devinette : il veut faire deviner son plan à Jojo-la-Malice/ le singe trouve.


- Réaction du singe : il est très effrayé ; il veut qu’il meurt étouffé.


- Crocodile tente de manger le singe, ce dernier s’enfuit.





R4 Dodu-de-la-Plume :  l’oiseau


-  Crocodile lance une devinette : il veut faire deviner son plan à Dodu-de-la-Plume / l’oiseau ne trouve pas.


- Crocodile donne la solution.


- Crocodile tente de manger l’oiseau, ce dernier s’enfuit.





R2 Trompette : l’éléphant


- Crocodile annonce qu’il va manger un « gosse ».


- Réaction de l’éléphant : il est furieux ; il veut qu’il finisse en ragoût.


- Crocodile repart dans la jungle





R1 Double-Croupe : l’hippopotame


- Crocodile lance une devinette : il veut faire deviner son plan à Double-Croupe / l’hippopotame trouve.


- Réaction de l’hippopotame : il est furieux ; il veut qu’il finisse en soupe.


- Crocodile repart dans la jungle.





Piège 4 : ressembler à un banc en bois dans une aire de pique-nique ( Les enfants vont vouloir s’asseoir pour manger.


● Intervention de Trompette qui prévient les enfants :


« Ce n’est pas sur un banc que vous alliez vous asseoir, c’est l’ Enorme Crocodile qui veut vous manger.»











Piège 3 : ressembler à un crocodile de manège ( Les enfants aiment les manèges.


● Intervention de Dodu-de-la-Plume qui prévient Jill : 


« Ce n’est pas un crocodile en bois c’est l’Enorme Crocodile de la rivière qui veut te manger.»








Piège 2 : ressembler à une balançoire ( Les enfants aiment jouer lors des récréations à la balançoire.


● Intervention de Jojo-la Malice qui prévient les enfants :


« Ce n’est pas une balançoire c’est l’Enorme Crocodile qui veut vous manger.»








Piège 1 : ressembler à un cocotier ( Les enfants viennent souvent chercher des noix de coco.


● Intervention de Double-Croupe :


 il prévient Julien et Marie : Ce n’est pas un cocotier c’est l’Enorme Crocodile qui veut vous manger.»


- il charge l’Enorme Crocodile.








Situation finale





Malgré tous ses efforts, Enorme Crocodile a échoué, il atterrit dans le soleil et finit grillé comme une saucisse








Elément rééquilibrant


Trompette attrape L’Enorme Crocodile et le fait tourner au-dessus de sa tête.





Après l’avoir fait tourné très vite au-dessus sa tête, il le lâche. Le Crocodile part dans le ciel, comme une fusée, vers le soleil.








